Jens Reinecke

Disassemblieren
in den AIM-Texteditor

Vor allem aus Platzgriinden werden Maschinenprogramme oft nur
als Hex-Dump und nicht als Assembler-Sourcelisting abgedruckt.
Wenn man dann versucht, solche Programme zu andern, z. B. in
einen anderen Adressenbereich zu schieben oder einzelne
Befehle noch zusatzlich einzufiigen, hilft das folgende Programm
far AIM-65 und PC-100: Es verwandelt Objektcode in assemblier-
fahigen Source-Code, der dann im Texteditor beliebig geandert

werden kann.

Oft steht man vor dem Problem, daB man
ein Programm, welches nur als Objekt-
code vorliegt, in einem Adressenbereich
laufen lassen mochte, fiir den es nicht
geschrieben ist.

Wenn keine Absolutspriinge, hierzu
ziahlen auch Unterprogrammaufrufe die
auf Adressen innerhalb des Programms
zeigen, vorkommen, so kann man sich
ein kleines Verschiebeprogramm schrei-
ben und dann mit dessen Hilfe das Pro-
gramm da hineinschieben, wo man es
laufen lassen mochte. Tauchen aber die
schon erwihnten Absolutspriinge auf,
wird der Aufwand schon umfangreicher,
da man die Sprungadressen entspre-
chend der neuen Startadresse des Pro-
gramms andern muB; man kann sich
leicht vorstellen, dalBl bei griBeren Pro-
grammen der Aufwand erheblich steigen
kann. Das groBte Problem aber wird auf-
treten, wenn man Befehle oder ganze
Programmabschnitte einfiigen oder strei-
chen will, da man dann nicht nur die
Absolutspriinge andern mufl, sondern
auch eventuell betroffene Relativspriin-
ge (bedingte Spriinge); das bedeutet, dal
man in mithevoller Arbeit die Sprung-
weite errechnen mul.

Der Komfort-Disassembler
schreibt in den Editor

Dieses Programm (Bild 1) arbeitet mit
dem im AIM befindlichen Disassembler
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zusammen, iibersetzt den Maschinen-
code in Assemblerformat und schreibt
ihn dann in den AIM-Editorbereich. In
mehreren Durchliufen werden dann alle
Adressen von Absolutspriingen, Subrou-
tinenaufrufen und Relativspriingen
durch Labels ersetzt, ebenso steht das
entsprechende Label vor dem Befehl,
der angesprungen werden soll. Nach
Durchlauf des Komfort-Disassemblers
kann man wie von AIM gewohnt mit der
Taste T in den Editor springen und
braucht nur noch die neue Startadresse
einzugeben. Nach dem dann folgenden
Assemblerdurchlauf hat man das Pro-
gramm dann an der gewiinschten Stelle
im RAM-Bereich. Natiirlich ist es jetzt
auch kein Problem mehr, im Editor Be-
fehle oder ganze Programmabschnitte
einzufiigen bzw. zu loschen.

Nach dem Start bei hex 0200 fragt das
Programm zunichst den Benutzer, ob es

| den Source-Code in den eventuell schon
| .
vorher vom Monitorprogramm aus mit E

initialisierten Editor-Adressenbereich
schreiben soll oder ob ein neuer Bereich
angegeben werden soll (FROM/TO).
Dann kann man den gewiinschten zu
disassemblierenden Adressenbereich
eingeben, worauf darauf zu achten ist,
daB dort auch wirklich ein Maschinen-
programm und nicht irgendwelche Text-
oder Datentabellen existieren, da sonst
Fehler auftreten (Bild 2).

Waihrend der ersten ,.Bearbeitungspha-
se sieht man im Display die disassem-

blierten Befehle, Spiiter beseitigt das
Programm noch unnétige Leerrdume am
Zeilenbeginn und -ende, wobei WAIT
im Display erscheint. Nach READY kann
man irgendeine Taste antippen, und
man ist wieder im Monitor.

Besonderheiten

des Programms

Wenn man die automatische , Leer-
raumbeseitigung” nicht haben méchte,
z. B. um die Ubersichtlichkeit des
Listings zu erhdhen, kann man bei der
Adresse 0501 drei NOP-Befehle einset-
zen. Zu beachten ist, daB das Programm
vortibergehend mehr Speicherplatz be-
notigt, als am Schlufl im Editor steht, da
ja die Leerrdaume erst in der letzten Pha-
se beseitigt werden. Dies kann rund ein
Drittel des Platzbedarfs ausmachen.
Selbstverstandlich ist es auch moglich,
mehrere Speicherbereiche unabhéngig
voneinander nacheinander zu disassem-
blieren, auf Kassette als Editor-File ab-
zuspeichern und spiter in der ge-
wiinschten Reihenfolge aneinanderzu-
ketten. Dazu ist in die GAP-Zelle A409
ein Wert von wenigstens 18 zu schrei-
ben. Zu bedenken ist schlieBlich, daB
das Programm nur solche Argumente in
Labels umwandelt, die innerhalb des
disassemblierten Objektcode-Adressen-
bereichs liegen; alle anderen erscheinen
als hexadezimales Argument. Darauf ist
besonders dann zu achten, wenn Spriin-
ge zu einer Adresse auBerhalb dieses
Bereichs fithren. In diesem Fall kann
man die Labels von Hand mit dem Chan-
ge-Befehl des Editors einsetzen.

In Bild 3 findet sich schlieBlich — zur
Kontrolle der richtigen Eingabe von
Bild 1 - ein Priffsummen-Programm,
dessen eigene Priiffsumme 2C62 betragt.
Bild 4 zeig! die damit errechneten Priif-

' summen fiir unterschiedliche Adressen-
| bereiche des Komfort-Disassemblers.
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Bild 3. Um das Programm von Bild 1 fehler-
frei eingeben zu kiinnen, empfiehlt sich die
Verwendung dieses Priifsummen-

fiir AIM-65 und PC-100 (Starl mit F1)

AAANAA DA DA AR AR P~
VN W W W N W W W W W W W W W W

Bild 4. Das sind die Priifsummen fiir die
Bild 1. Das Maschi gramm umfaBt ziemlich genau 1 KByte und disassembliert in drei Bytes von Bild 1, angegeben fiir unterschied-
Durchliufen. Dabei entsteht ein assemblierfihiger Quellencode im AIM-Texteditor liche Adressenbereiche
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